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ان مجلة علوم قسم علوم الحاسب للعلوم المتقدمة مخصصة للنهوض بمقالات فيما يخص علوم  

   -بجامعة بني سويف -الكمبيوتر. تصدر عن قسم علوم الحاسب بكلية الحاس بات والذكاء الاصطناعي  

جمهورية مصر العربية. حيث تنشر مقالات في جميع مجالات علوم الكمبيوتر. وتسعي المجلة الي تعزيز  

تبادل الأفكار والمعرفة بين الباحثين في هذا المجال. كما توفر فرصة للمؤلفين لتقديم أأعمالهم الي جمهور واسع  

من أأقرانهم والخبراء في هذا المجال. تسعي المجلة جاهدة للحفاظ علي معايير عالية من الجودة والملائمة, مع  

 تشجيع البحث والتطوير المبتكر. تخضع جميع الأوراق لمراجعة صارمة من قبل النظراء قبل النشر. 

نحن نرحب بالمساهمات المتقدمة من الباحثين الراسخين والناش ئين في علوم الكمبيوتروكذلك من ممارسي   

 الصناعة. 

/
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 مماا يعطااا القادرة عالى حال حلها. عاديةمبادئ ميكانيكا الكم لحل المشكلات التي يصعب على أأجهزة الكمبيوتر ال  تطبقالحوس بة الكمومية  

على كميات هائلة من الاحتمالات، مثل محاكاة الجزيئات المعقدة، أأو تسين الخدمات اللوجستية على نطاق عالمي،   توىالمشكلات التي ت 

 أأو فك تشفير خوارزميات التشفير الحديثة. 

 (Qbit & Bit) الأساس يات: الكيوبت مقابل البت

ما و ، عاديةالكيوبت )البت الكمي( على عكس البتات ال في قلب الحوس بة الكمومية    الكمية ، يمكن أأن توجد الكيوبتات1أأو  0التي تكون ا 

. يسمح هذا التراكب لأجهازة الكمبياوتر الكمومياة باس تكشااو حلاول فى نفس الوقت 1و   0  في حالة تراكب لكلا الحالتين في وقت واحد

لى نتائج أأسرع بكثير.  متعددة في وقت واحد، مما قد يؤدي ا 

 الكم: التراكب والتشابك عجائب

 التغيير الواقع على احادهماالتشابك، حيث يصبح اثنان أأو أأكثر من الكيوبتات مرتبطين ارتباطًا وثيقًا، ويتشاركون نفس   والتراكب  ظاهرة  

هذه الظااهرة في خوارزمياات الاكم لأداء حساابات مسا تحيلة بالنسا بة لنظيرا اا   أأس تخدام. يتم  كبيرةيفصل بينهما مسافات    حتى وان كان

 الكلاس يكية.

 خوارزميات الكم: تغيير قواعد اللعبة

 خوارزميات الكم هي وصفات خاصة تس تغل خصائص الكم لحل المشكلات بكفاءة. بعض أأشهرها تشمل:

خوارزمية شور:  دد هذه الخوارزمية التشفير الحديث من خلال القدرة على تليل الأعداد الكبيرة أأضعافاً مضاعفة أأسرع من الخوارزميات 

 الكلاس يكية.

 تربيعيًا لمشكلات البحث غير المصنفة. سرعة  خوارزمية جروفر: تقدم هذه الخوارزمية 
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دوية وعلوم المحاكاة الكمية: أأجهزة الكمبيوتر الكمومية مناس بة بطبيعتها لمحاكاة الأنظمة الكمومية، مما قد يحدث ثورة في مجالات مثل اكتشاو الأ 

 المواد.

لى   الأمامتديات الكم والطريق ا 

لا تزال الحوس بة الكمومية في مراحلها الأولى، وهناك العديد من التحديات التي يجب التغلب علاا. الكيوبتاات هشاة وعرضاة لطأخطااء، 

ن التقدم سريع، ويعتقد الكثيرون أأننا على أأعتاا  ثاورة  وبناء أأجهزة كمبيوتر كمومية واسعة النطاق هو مهمة هندس ية ضخمة. ومع ذلك، فا 

 كمومية.

 ؟كيفية البدأأ فى تطبيق الحوس بة الكمومية

نترنت التي تقدم المفاهيم الأساس ية للحوس بة الكمومية.  تعلم الأساس يات: ابدأأ بالدورات أأو البرامج التعليمية أأو الكتب عبر الا 

نشاء خوارزميات الكم. Cirqأأو  Qiskitبرمجة الكم: جر  لغات برمجة الكم مثل لغات اس تكشف   لتتعرو على كيفية ا 

 المس تقبل كمومي:

نهاا تمال وعادًا بتحويال الصاناعات وحال  في حين أأن أأجهزة الكمبيوتر الكمومية لن تل محال الكمبياوتر المحماول في أأي وقات قرياب، فا 

 كون جزءًا من هذا المس تقبل الكمومي.يالفرصة ل نتمنى أأن يكون من كليتنا من يقتنص المشكلات التي اعتقدنا أأنها مس تحيلة. 
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لى النماذج العصبية التي تم تدريبها على مجموعات بيانات كبيرة وعامة، ثم يمكن ت عديلها أأو  النماذج المدربة مس بقاً في الرؤية الحاسوبية تشير ا 

 .الس نوات الأخيرة نقلها ا لى مهام الرؤية الحاسوبية المحددة. أأصبحت هذه الطريقة شائعة وقوية بشكل متزايد في  

 :المزايا الرئيس ية لاس تخدام النماذج المدربة مس بقًا في الرؤية الحاسوبية تشمل

لى   ImageNet مثل يمكن نقل الميزات والتمثيلات التي تعلمها النموذج المدر  على مجموعة بيانات كبيرة وعامة  بالنقل :    التعلم  بشكل فعال ا 

 ..ذلك بناء نماذج ذات أأداء عالٍ ببيانات تدريبية أأقل تخصيصًا مهمة أأضيق وأأكثر تخصصًا. يتيح  

تقليل وقت وتكلفة التدريب: يمكن أأن يكون تدريب الش بكات العصبية الكبيرة من الصفر مكثفًا من حيث الحسا  ويس تغرق وقتاً طويلًا.  

 من خلال البدء بنموذج مدر  مس بقًا، يتم تسريع عملية التدريب بشكل كبير 

تتفوق على النماذج التي تم تدريبها ف قط على  تسين الأداء: تم تسين النماذج المدربة مس بقاً على مجموعات بيانات كبيرة ومتنوعة وغالبًا ما 

  مجموعة بيانات المهمة المس تهدفة، خاصةً عندما تكون تلك المجموعة صغيرة نسبيًا 

 :بعض النماذج الشهيرة المدربة مس بقًا في الرؤية الحاسوبية تشمل  

مثل  ImageNet نماذج   نماذج  مس بقًا:  بيانات    Inceptionو    ResNetو VGG المدربة  تدريبها على مجموعة  تم   ImageNet التي 

 .الكبيرة لتصنيف الصور العامة 

التي تم تدريبها مس بقاً     SSD   و  YOLOو  Faster R-CNN : نماذج مثل ( Object detection models) نماذج كشف الكائنات  

 .مجموعات بيانات كبيرة لكشف الكائنات على  

التي تم تدريبها مس بقاً على     DeepLab  و  U-Net : نماذج مثل( Semantic segmentation models) نماذج تقس يم الصور الدلالية  

  .مجموعات بيانات لتقس يم الصور على مس توى البيكسل 
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 :عادةً ما يتضمن سير العمل لاس تخدام النماذج المدربة مس بقاً في الرؤية الحاسوبية 

 .اختيار بنية نموذج مدر  مس بقاً ذات صلة بالمهمة المس تهدفة 

 .تعديل النموذج على مجموعة البيانات المس تهدفة من خلال متابعة عملية التدريب، غالبًا مع تديث الطبقات النهائية فقط  

اس تمرار  لقد كانت هذه الطريقة تويلية في الرؤية الحاسوبية، مما أأتاح بناء نماذج عالية الأداء ببيانات تدريبية وموارد حسابية محدودة. ومع  

 .زيادة تعقيد النماذج العصبية، ستزداد قيمة التدريب المس بق والتعلم بالنقل بشكل أأكبر

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.fci.bsu.edu.eg/
mailto:fci@fci.bsu.edu.eg


 

  

 

 

  دارة الا  مجلس رئيس                 ريرــرئيس التح            رئيس الاصداراتمنسق الاصدارات                      

/

/

/ 

 
 

 

 قسم علوم الحاسب 

 كلية الحاسبات والذكاء الاصطناعى 

 جامعة بنى سويف 

 

نه يمر   بتجربة تتاأثر بجودة التصميم  من أأهم الجوانب التي تدد نجاح أأي منتج رقمي. فعندما يتفاعل المس تخدم مع تطبيق أأو موقع ويب، فا 

وسهولة الاس تخدام. وفي هذه المقالة، سنس تعرض مفهوم واجهة المس تخدم وتصميم تجربة المس تخدم وأأهميتهما والخطوات الأساس ية لتنفيذهما  

 بنجاح. 

(UI)    تعريف واجهة المس تخدم  

ا لى المظهر الذي يراه المس تخدمون عندما يتفاعلون مع تطبيق أأو موقع ويب. ويشمل تصميم واجهة المس تخدم   (UI) تشير واجهة المس تخدم

عناصر مرئية مثل الأزرار والأيقونات والألوان، بالا ضافة ا لى تخطيط الشاشات وصفحات الويب. والهدو الأساسي من تصميم واجهة  

 المس تخدم هو جعل التفاعل مع المنتج سهلًا وممتعًا. 

(UX)   تعريف تجربة المس تخدم 

ا لى التجربة الكاملة التي يمر بها المس تخدم أأثناء تفاعله مع المنتج. وتشمل تجربة المس تخدم جميع جوانب   (UX) تشير تجربة المس تخدم 

التفاعل، بما في ذلك سهولة الاس تخدام والاس تجابة وسرعة الأداء. الهدو من تصميم تجربة المس تخدم هو التاأكد من أأن المنتج مفيد  

 وسهل الاس تخدام ويوفر تجربة ممتعة للمس تخدمين. 

 أأهمية تصميم واجهة المس تخدم وتجربة المس تخدم 

زيادة رضا المس تخدم: يزيد تصميم واجهة المس تخدم/تجربة المس تخدم الجيد من رضا المس تخدم، مما يزيد من احتمالية اس تمراره في اس تخدام  

 المنتج. 

تسين معدلات التحويل: يمكن لواجهة المس تخدم سهلة الاس تخدام وتجربة المس تخدم الممتعة زيادة معدلات التحويل، سواء كان الهدو  

جراء أ خر.   هو شراء منتج أأو الاشتراك في خدمة أأو القيام باأي ا 
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تقف   بناء الثقة والمصداقية: يمكن لتصميم واجهة المس تخدم الاحترافي وتجربة المس تخدم السلسة بناء ثقة المس تخدمين في المنتج والشركة التي 

 وراءه. 

لى الدعم الفني وتدريب المس تخدم، مما يوفر   خفض التكاليف: يمكن لتصميم واجهة المس تخدم/تجربة المس تخدم الجيد أأن يقلل من الحاجة ا 

 الوقت والمال. 

 خطوات تصميم واجهة المس تخدم وتجربة المس تخدم 

 . البحث والتحليل  •

 فهم احتياجات المس تخدمين وتوقعاته.  •

 تليل المنافسين والمنتجات المماثلة.  •

 التخطيط والتصميم:  •

طارات سلكية لتحديد بنية الشاشات.  • نشاء ا   ا 

 تصميم نماذج أأولية لاختبار التفاعلات.  •

 . الاختبار والتحسين  •

 اختبار النماذج الأولية مع مجموعة من المس تخدمين.  •

 جمع وتليل الملاحظات لتحسين التصميم.  •

 . التنفيذ والا طلاق  •

 باس تخدام التقنيات المناس بة. تطوير الواجهة النهائية   •

 ا طلاق المنتج ومراقبة تفاعل المس تخدم وتديث التصميم حسب الحاجة.  •
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 دوات تصميم واجهة المس تخدم وتجربة المس تخدم أأ 

• Sketch    Figma,   نشاء النماذج الأولية.   تأأدوا  قوية لتصميم واجهات المس تخدم وا 

•  Adobe XD  نشاء  واختبار النماذج الأولية. أأداة تصميم شاملة تتيح لك ا 

•  InVision أأداة لتصميم واختبار الواجهة التعاونية 

 

في النهاية، لا يعد تصميم واجهة المس تخدم وتجربة المس تخدم مجرد جماليات، بل هو عملية شاملة  دو ا لى تسين التفاعل بين المس تخدم  

والمنتج. من خلال فهم احتياجات المس تخدمين وتصميم تجربة مس تخدم سلسة وممتعة، يمكن للشركات تقيق نجاح كبير وكسب ولاء  

. المس تخدم على المدى الطويل  

 

 

 

 

http://www.fci.bsu.edu.eg/
mailto:fci@fci.bsu.edu.eg


 

  

 

 

  دارة الا  مجلس رئيس                 ريرــرئيس التح            رئيس الاصداراتمنسق الاصدارات                      

/

/

/ 

 
 

 

 قسم علوم الحاسب 

 كلية الحاسبات والذكاء الاصطناعى 

 جامعة بنى سويف 

http://www.fci.bsu.edu.eg/
mailto:fci@fci.bsu.edu.eg


 

  

 

 

  دارة الا  مجلس رئيس                 ريرــرئيس التح            رئيس الاصداراتمنسق الاصدارات                      

/

/

/ 

 
 

 

 قسم علوم الحاسب 

 كلية الحاسبات والذكاء الاصطناعى 

 جامعة بنى سويف 

 

بدعم من معالي الأس تاذ الدكتور/ منصور حسن رئيس جامعة بني سويف والاس تاذ الدكتور/ محمد قايد عميد  

كلية الحاس بات والذكاء الاصطناعي، فازت كلية الحاس بات والذكاء الاصطناعي جامعة بني سويف بالمركز الأول  

في الاولمبياد السادس لقطاع علوم الحاسب والمعلوماتية والذي أأقيم في جامعتي دمياط والدلتا للعلوم والتكنولوجيا  

 : تت عنوان   2024يوليه    16-15يومي  

 

  .""صنع في مصر: التكنولوجيا المبتكرة لتحقيق اهداو التنمية المس تدامة     

 

الاولمبياد السادس لقطاع علوم الحاسب والمعلوماتية يعد التجمع الأكبر للتنافس الصحي لجميع كليات الحاس بات  

والذكاء الاصطناعي على مس توى جميع الجامعات الحكومية والخاصة المصرية جميعها. وأأقيمت المنافسة لهذا العام  

تت رعاية معالي الأس تاذ الدكتور/ ايمن عاشور وزير التعليم العالي في جامعتي دمياط والدلتا للعلوم والتكنولوجيا،  

  .جامعة حكومية وخاصة لهذا العام  30مشروع من أأكثر من    80حيث تقدم أأكثر من  

 

واكد معالي الأس تاذ الدكتور/ منصور حسن على حرصة الدائم للمشاركة في مثل هذه المنافسات حرصا على  

تنفيذ توجاات فخامة الرئيس عبد الفتاح السيسي للنهوض بهذا المجال وذلك لتحقيق اهداو التنمية المس تدامة  

http://www.fci.bsu.edu.eg/
mailto:fci@fci.bsu.edu.eg


 

  

 

 

  دارة الا  مجلس رئيس                 ريرــرئيس التح            رئيس الاصداراتمنسق الاصدارات                      

/

/

/ 

 
 

 

 قسم علوم الحاسب 

 كلية الحاسبات والذكاء الاصطناعى 

 جامعة بنى سويف 

. كما هناأ عميد الكلية الفريق الفائز وشكر جميع الفرق الأربعة التي شاركت في الاولمبياد  2030لرؤية مصر  

ونافست بشكل مشرو كما أأكد على ضرورة نسب الفضل لا دارة الكلية والسادة أأعضاء هيئة التدريس والهيئة  

 .المعاونة والعاملين اللذين لم يدخروا جهدا لتقديم العملية التعليمية بشكل جيد 

 

شاركت كلية الحاس بات والذكاء الاصطناعي في الاولمبياد السادس بـاأربعة مشروعات، فاز بالمركز الأول  

 والذي قدمة بالمسابقة خمسة طلا :  "SharkDefense" المشروع 

براهيم    -مها  يحي عبدالس تار    منة     -نادين احمد س يد عيسي    -عبير مسعد عبدالمنعم    -محمد عبد العزيز ا 

 عصام الدين  

وتت اشراو الأس تاذ الدكتور/ محمد قايد، ويهدو المشروع الى التخفيف من المخاطر المرتبطة بهجمات التصيد  

الاحتيالي والذي يعد شكًلا شائعًا من أأشكال الجرائم الا لكترونية.وقد تم تسليم جوائز للفريق الفائز من معالى  

الس يد الاس تاذ الدكتور  أأيمن محمد رشاد الشهابي محافظ دمياط ومعالى الس يد الاس تاذ الدكتور  حمدان ربيع  

رئيس جامعة دمياط ومعالى الس يد الاس تاذ الدكتوريحيى عبد العظيم المشد رئيس جامعة الدلتا للعلوم  

 . والتكنولوجيا 

http://www.fci.bsu.edu.eg/
mailto:fci@fci.bsu.edu.eg

